Indice d’universalité du jeu de société

Grille d’universalité synthétique

Introduction

Cette grille synthétique, concise et non exhaustive, vise a optimiser le temps de
travail en rassemblant sur une seule page recto-verso I'ensemble des résultats
globaux des analyses effectuées lors du remplissage de la grille d’'universalité

détaillée du jeu sélectionné. Avec un peu d'expérience, elle peut se substituer a la
grille détaillée.

Nom du jeu :

Universalité du jeu :

Indiquez dans chaque colonne sur la premiere ligne si le jeu initial répond aux besoins
de votre public. Ensuite réfléchissez a son potentiel d’adaptation et, si vous le percevez,
augmentez le score précédent sur la deuxieme ligne afin d’obtenir le score final aprés
adaptation.
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Evaluation des adaptations :
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Optimisation de I’adaptation ou remise en question du choix du jeu :

Dans ce cadre, vous pouvez noter vos pistes de réflexion pour de futures adaptations ou
les raisons pour lesquelles, a votre avis, le jeu n’est pas adapté a votre public.
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