
Créer et gérer un lieu de jeu
1 jour     106 heures

Programme de formation

Public visé
- Professionnel•le•s des lieux de jeu, salarié•es ou bénévoles
- Porteurs de projet
- Personnes en recherche d'emploi

Pré-requis
Aucun

Objectifs pédagogiques
- Elaborer un projet éducatif et /ou culturel d'un lieu de jeu
- Assurer la gestion administrative et financière d'un lieu de jeu 
- Gérer les ressources humaines

Description / Contenu
Ce cursus, comprend 2 unités de formation découpées en modules : 
 
UNITÉ DE FORMATION 1 : 
Connaissance et intérêt du jeu pour acquérir les connaissances et compétences nécessaires 
pour valoriser le jeu et le promouvoir dans la mise en place d'un projet jeu, quels que soient le 
public et le contexte d'intervention.
- UF1 - Module 1 : Histoire de la pensée du jeu 
- UF1 - Module 2 : Les définitions du jeu
- UF1 - Module 3 : Les finalités culturelles éducatives, sociales et thérapeutiques du jeu
- UF1 - Module 4 : Histoire du jeu et jouet : de l'antiquité nos jours
- UF1 - Module 5 : Les valeurs de l'objet jouet
 
UNITÉ DE FORMATION 2 : 
Les lieux de jeux pour acquérir les connaissances et compétences pour créer sa structure ou 
gérer une structure existante.
- UF2 - Module 1 : Les ludothèques : histoire, évolution et état des lieux
- UF2 - Module 2 : Les ludothèques : définition, les objectifs, les publics, les différents services
- UF2 - Module 3 : Normes et sécurité des lieux de jeu
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- UF2 - Module 4 : Les projets, le montage des dossiers, la communication
- UF2 - Module 5 : Le montage financier, les relations aux institutions et les budgets
- UF2 - Module 6 : La gestion d'équipe (bénévoles et salariés)
 
Vous trouverez un récapitulatif du programme de la formation et des dates dans le dossier 
d'inscription.

Modalités pédagogiques
Cours théoriques, ateliers, étude de cas de création d'un lieu de jeu. Les participants sont 
intégrés au cursus de la formation Ludothécaire afin de partager expériences de terrain et de 
créer une bonne dynamique de groupe.

Moyens et supports pédagogiques
Powerpoint - Livret d'accompagnement à la création d'un lieu de jeu

Modalités d’évaluation et de suivi
- Un questionnaire d'évaluation à chaque fin de module
- Étude de cas de création d'un lieu de jeu (travail de groupe)
- Sujet réflexif en lien avec les sciences du jeu (travail individuel)

FM2J
6 RUE DE L ORATOIRE 69300 CALUIRE-ET-CUIRE

Déclaration d’activité : 82 69 01227 69 - SIREN : 49125728300037 RCS Lyon
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https://www.fm2j.com/formulaires-inscriptions/FM2J-Inscriptions-Bloc3-Creer-et-gerer-un-lieu-de-jeu.pdf
https://www.fm2j.com/formulaires-inscriptions/FM2J-Inscriptions-Bloc3-Creer-et-gerer-un-lieu-de-jeu.pdf
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