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Créer les bases d'un jeu sur mesure pour un espace de vie

etudiante et 'animer
2 jours 13 heures

Programme de formation

Public visé
Professionnels et bénévoles d'un lieu de vie étudiante.

Pré-requis
Aucun.

Objectifs pédagogiques
» Créer les bases de votre jeu
» Animer le jeu créé

Description / Contenu
Choisissez le type de jeu que vous souhaitez créer et contactez-nous pour
un programme détaillé adapté a votre contexte :
» Créer les bases d'un Escape Game pour votre espace de vie étudiante et I'animer
» Créer les bases d'un jeu de société sur mesure pour votre espace de vie étudiante et
I'animer
» Créer les bases de votre murder party pour votre espace de vie étudiante et I'animer
» Créer les bases de votre jeu de role pour votre espace de vie étudiante et I'animer

SESSIONS COMPLEMENTAIRES :
Cette formation peut étre complétée et renforcée par (tarifs et modalités sur demande) :

» Un accompagnement individualisé dans la création de votre jeu :
Bénéficiez de rendez-vous régulier avec votre formateur en visio ou par téléphone pour vous
conseiller et répondre a vos questions au fil de votre processus créatif. Les contenus abordés
lors de ces rdv dépendront des besoins exprimés. La durée est a définir au préalable.

» Un retour sur expérience une fois le jeu créé :
Faites tester votre jeu au formateur et bénéficier de son analyse critique : identification des
points forts et des points d'amélioration du jeu créé

» Un retour sur expérience une fois le jeu testé aupres des étudiants :
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Le formateur vous guide dans I'analyse de vos pratiques pour prendre du recul sur I'animation
réalisée : Les réajustement possibles en vue d'une future animation

Modalités pédagogiques
Apports théoriques; échanges entre participants; ateliers en petits groupes; séance de jeu
collective.

Movyens et supports pédagogiques
Des ressources seront envoyées a chaque participant a l'issue de la formation.

Modalités d’évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation et bilan a chaud.
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