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Inclure du jeu dans sa pratique d'alphabétisation - Francais
Langues Etrangeres (FLE)

1 jour 6 heures et 30 minutes

Programme de formation

Public visé
Bénévoles et professionnels donnant des cours de francais a des non francophones.

Pré-requis
Aucun.

Objectifs pédagogiques
» Utiliser le jeu a des fins pédagogiques dans la pratique d'alphabétisation
» Découvrir des jeux adaptés pour apprendre le francgais tout en gardant le plaisir de jouer

Description / Contenu

Le jeu, un support interculturel au service de la rencontre et de l'intégration

Les finalités sociales et éducatives du jeu

Conseils pour organiser une séquence pédagogique avec du jeu

Criteres de sélection des jeux pour un public étudiant non francophone
Découverte et test de jeux adaptés pour travailler I'apprentissage de la langue en
fonction de son niveau
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Modalités pédagogiques

Apports théoriques, échanges entre participants, découverte d'objets ludiques.

Moyens et supports pédagogiques
Des ressources seront envoyées a chaque participant a l'issue de la formation.

Modalités d’évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation et bilan a chaud.
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