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Mener un projet jeu de societe en classe
1 jour 6 heures et 30 minutes

Programme de formation

Public visé
Professeurs des écoles.

Pré-requis
Aucun.

Objectifs pédagogiques
» Animer des séances de jeu de société en classe
» Transmettre une regle de jeu de société
» Sélectionner des jeux de société adaptés aux éleves

Description / Contenu
SESSION INITIALE :
» L'Intérét du jeu de société en classe
» Les différentes catégories de jeu de société pour une sélection diversifiée : Présentation
de I'outil C.O.L permettant de classer son fond de jeu
» Le cadre ludique ou les conditions a réunir pour une séance de jeu de société optimale
en classe
» Latransmission d'une regle de jeu : Mise en pratique et méthodologie
» Découverte et analyse de jeux de société adaptés en primaire sous I'angle des
compétences du socle commun
» Les différents projets jeu possible en classe : animation en interclasse ou en associant
les parents, jeu libre sur les temps d'accueil, atelier pédagogique, création de jeux de
société avec les éleves...

SESSIONS COMPLEMENTAIRES :

Nous vous conseillons de compléter cette formation par une seconde journée différée, apres
mise en pratique de projets autour du jeu de société par les enseignants. (Tarif et modalités sur
demande)

» Analyse des séances de jeu de société menées depuis la premiére formation et conseils
du formateur
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Les outils de gestion et d'entretien de son stock de jeu de société

Mise en pratique :

vérification, tri, déstockage et classement de vos jeux de société

Identification des manques et des futurs achats pour enrichir votre stock actuel
Présentation de notre recherche action sur les criteres de malléabilité d'un jeu de
société

» Mise en pratique : Adapter une regle de jeu pour proposer différentes versions a ses
éleves
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Modalités pédagogiques
Apports théoriques; échanges entre participants; livrets COL; découverte de jeux de société;
ateliers en petits groupes; situation de jeu.

Movyens et supports pédagogiques
Des ressources seront envoyées a chaque participant a I'issue de la formation.

Modalités d’évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation et bilan a chaud.
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