
Mettre en place un projet jeu intergénérationnel
1 jour     6 heures et 30 minutes

Programme de formation

Public visé
Professionnels de la gérontologie, de la petite enfance, de l'animation, des lieux de jeu, du 
médico-social.

Pré-requis
Aucun

Objectifs pédagogiques
➤ Valoriser l'intérêt du jeu comme outil de rencontre intergénérationnelle
➤ Offrir un cadre ludique rassurant, stimulant et adapté à différents profils de joueurs

Description / Contenu
➤ Les compétences et besoins des différents publics visés : les différents types de jeu en 

fonction du développement de l'individu
➤ Sélection d'objets ludiques : de mêmes supports pour des joueurs aux profils différents
➤ Aménagement de l'espace de jeu : principes généraux et spécifiques au service d'une 

installation adaptée à une grande diversité de besoins
➤ Rôle du professionnel : les caractéristiques d'une posture facilitant l'expérience du jeu 

entre les générations
➤ Les spécificités de chaque rencontre intergénérationnelle : adolescence, et/ou enfance, 

et/ou petite enfance en fonction de votre projet

Modalités pédagogiques
Manipulation et analyse de jeux et jouets ; Présentation d'objets ludiques ; Ateliers en sous-
groupes ; Apports théoriques et pratiques

Moyens et supports pédagogiques
Des ressources seront envoyées à chaque participant à l'issue de la formation.

Modalités d’évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation.
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