
Utiliser le jeu dans sa pratique d’accompagnement à la scolarité
1 jour     6 heures et 30 minutes

Programme de formation

Public visé
Professionnels et bénévoles intervenant dans les dispositifs d'accompagnement à la scolarité.

Pré-requis
Aucun.

Objectifs pédagogiques
➤ Intégrer le jeu à sa pratique d'accompagnement à la scolarité
➤ Découvrir des objets ludiques variés adaptés pour de l'accompagnement à la scolarité

Description / Contenu
➤ Séance de jeu collective suivie d'un étayage à partir de l'expérience vécue : définition du 

jeu
➤ Intérêts du jeu dans le cadre de l'accompagnement à la scolarité : attention, 

engagement actif, retour sur erreurs, consolidation, confiance en soi, valorisation…
➤ Les différentes catégories de jeu de l'enfant et de l'adolescent
➤ Le cadre ludique ou les conditions favorisant le jeu pour de l'accompagnement à la 

scolarité
➤ Découverte et test de jeux adaptés pour de l'accompagnement à la scolarité
➤ Atelier d'analyse de jeux sous l'angle des compétences en partant de votre stock
➤ Echanges sur vos pratiques et perspectives d'évolution

Modalités pédagogiques
Apports théoriques, échanges entre participants, découverte d'objets ludiques, ateliers en 
petits groupes.

Moyens et supports pédagogiques
Des ressources seront envoyées à chaque participant à l'issue de la formation.

Modalités d’évaluation et de suivi
Questionnaire d'auto-évaluation des acquis en fin de formation et bilan à chaud.
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